Das Ei wird
vow eiver
Libellenlarve
gefressen.

Gehe 2 Felder
2Urick.

Das Ei wird
nicht von
einewm Frosch
gefressen.

Giehe 1 Feld
Vor.

Das Ei wird
vown einevn Wolch
gefressen.

Gehe 2 Felder
euritck.

Die Wasserpfittze
trockmet auns
wnd so anch
das €.

Gene 2 Felder
zuriick.

Ereiguiskarte
\\0
<
YO i
' L
Co e

Ereigniskarte
\0
<
p VAo
© @
o, .
S ®

Ereigniskarte
k.
<
YA il
© L4
"IN .

Ereiguiskarte
\*
p VA
\© \/
]
00

Das Ei wird
vow einer Krite
gefressev.

Gehe 2 Felder
zuriick.

Das Ei wird
von Wasserkafern
gefressew.

Gehe 2 Felder
2urick.

Das Ei wird
nicht vow
einem Fisch
gefressen.

Gehe 1 Feld
Vor.

Die Wasserpfittze
trockvet vicht ans
und so kawn
sich das €i weiter
entwickeln.

Gehe 2 Felder
vor.



Ereigniskarte Der Tiimpel ist
/ , schén warm,
\\0 | : die Kaunlquappe
\ ¢ ] sehliipft bald.
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: Gene 2 Felder
El : Vor.

Die Wasserpfittee
trockvet ans
und so anch
die Kaunlguappe.

Ereiguiskarte

Gehe 2 Felder
zuriick.

Kanlduappe

Ereigniskarte Die Kaulquappe
wird vow eiver Kréte
oder eivem Frosch

gefressen.

Gehe 2 Felder
eurick.

Kanlduappe

Ereigniskarte Das Gewasser
der Kaulquappe
trocknet nicht aus
und sie kawm sich

weiter entwickeln.

: Gehe 2 Felder
Kaulquappe ver.

Ereigniskarte Der Tiimpel ist
2 / schén warm,
\° | : die Kaunlquappe
\¢ ; ] sehlipft bald.
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_ Gene 2 Felder
El : Vor.

Die Wasserpfittee
trockvet vicht aus
und so entwickelt
sich die Kaulgquappe
weiter.

Ereigniskarte

: Gene 2 Felder
Kaunlguappe ver.

EY’@]@W]SMH’@ Die Kanlquappe
wird von einem

Wolch gefressew.

Gehe 2 Felder
Kﬁ(/l[dl{/lapp@ zuriick.
Ereigniskarte Ein Mensch

sorgt dafitr, dass

das Gewasser der

Kaunlquappe nicht
anstrocknet,

_ Gehe 2 Felder
Kanldquappe ver.
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Ereigniskarte Es ist kalt Ercigniskarte Die Soune
. (vielleicht schattia) erwarmt
und die Kaunlquappe das Wasser.

brauncht ldnger,
um sich zu entwickeln.
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: Gene 1 Feld : Mache eine :

: zuriick. : Kanlquappe nach.
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: entwickelt. ; sind schon :
: | entwickelt, :
I : I
I : I
I | I
I : I
| |
: _ Gene 1 Feld E g Gene 2 Felder :
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Ereiguiskarte  © Die junge Unke Ereigniskarte I Lebensraum
- bekommt ihre gelben . der jugen Unke
Flecken auf der : findet sie
Unterseite, : genng Futter
jetet ist sie giftig Yo 7 (kleine Insekten,
fiir kleine Tiere. % 4 © Wirmer, Spivmen).

Gehe 2 Felder Gehe 1 Feld

Junge Unke Junge Unke
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Ereigniskarte  © Diejuge ke | Ereigviskarte Es requet,
: wird vicht : das tut der Haut gut,
von WMolchew | bildet neve Pfiitzen
gefressen. : uwid macht Lust
! Zu singen.
I
!
I
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: Giehe 1 Feld ! ; Gehe 1 Feld
J(/M@@ Unke Vor. . J(AVI@@ Unke vor und ahme
: ! : Unkenrufe nach.
Ercigniskarte . Die juuge Unke Ereiguiskarte Ein Mewsch
] wird nicht - sorgt dafiir, dass

von Froschen
oder Xrsten

ein Gewdasser
bestehen bleilst
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gefressen. : oder vicht
: anstrocknet,
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; Gehe 1 Feld : ; Gehe 2 Felder
JMW@@ Unke Vor. : JMV]@G Unke 5 Vor.
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Ereigniskarte  © Diejugeunke | Breiguiskarte 1 pas Gewasser
' wandert i eiv : : der jungen Unke
gespritetes Feld. | trocknet aus,
: sie sucht
I ein neues.
|
|
|
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|
; Gene 2 Felder ! : Gehe 1 Feld
Junge Unke eariick. - Junge Unke 2ariick.
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der Jugen Unke
ist schon warwm,
die Sowne scheint.

sorgt dafitr, dass
ein Gewdasser
bestehen bleilst

oder vicht
anstrocknet.
: (iehe 1 Feld Gehe 2 Felder
J(/Wl@@ Unke Vor. JMV]@@ Unke 5 vor.



Ereiguiskarte Leider war der Ereiguiskarte e ik
& | winter sehr kalt & | S
i und die Unke : ’?f! und die Unke
r . ist erfroren. i

ist erfrorew.

Die Figur { Die Figur
scheidet aus. winter scheidet aus.
Die Tusekten, Eréi@miskar% : Die Tusekten,
Spinnen nnd % & Spinnen und
Wiirimer f o Wiirmer
sind voch trage ' i sind noch trage
und lassen und lassen
sich fangew.

sich fangen.

Gehe 1 Feld ; Gene 1 Feld
o] Winter | vor.
Die Iusekten, o\0 arte e al il
Spivmen uvd et te T
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Gehe 1 Feld
2uriick.
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. Ereigniskarte Dut hast einen

: Keiven Titmpel

I i _ fiir die Unke

: Fora ; gemacht und

| @g» Ty ' sie hitpft rein
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: : Giehe 3 Felder

" Frithlvg yer.
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. Ereigniskarte Die warime

|

| Sovne

I tut gut.
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| Gehe 1 Feld

" Friihling yors

|

|

. Ereiguiskarte Der Timpel

: vowm letzten Jalhr

I i ist trockew,

: ‘gj : die Unke muss

: ,,«%‘ W»;;\? o M«»{;& einen neuen suchen.
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umnd ein Weibchen
finden sich.

Gehe 2 Felder
vor.

Ein Unkenmannchen

Ereigniskarte Auf der Suche
nach einem
e ; Timpel wander+
‘%fg Z die Unke in ein
< e TR, e gespritetes tela.
Vo o
T
Gehe 2 Felder
Frihling eurick.
Ereigniskarte Die Unke
findet ein
gutes Gewasser.
BN
-3
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iy

Gehe 1 Feld
vor.

Elf@i@VliSkﬁ*’“'G Ein Unkenmannchen
md ein Weibchen
finden sich.
Fbea
&
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e
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T
Gehe 2 Felder
vor.

Pu hast einen
kleinen Timpel
fiir die Unke
gemacht und
sie hitpft reiw.

Gehe 3 Felder
vor.



